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В условиях реализации федерального государственного образовательного стандарта основной целью обучения иностранному языку становится формирование коммуникативной компетенции, то есть способности и готовности, учащихся осуществлять иноязычное общение в реальных ситуациях. Традиционные формы работы — выполнение упражнений, чтение текстов, перевод — не всегда позволяют в полной мере решить эту задачу, поскольку не создают условий, приближенных к естественному речевому общению. В связи с этим особую актуальность приобретают игровые технологии, и в частности ролевая игра, которая позволяет моделировать реальные жизненные ситуации и вовлекать школьников в активную речевую деятельность.
Ролевая игра на уроке английского языка — это форма организации учебного процесса, при которой учащиеся принимают на себя определённые социальные роли (покупателя и продавца, туриста и гида, врача и пациента, интервьюера и интервьюируемого) и разыгрывают ситуацию общения в рамках заданного сюжета. Такая деятельность носит творческий, эмоционально окрашенный характер и снимает у детей психологический барьер, часто возникающий при использовании иностранного языка.
Педагогическая ценность ролевой игры заключается в следующем:
— она мотивирует учащихся к речевому общению, поскольку игровая ситуация воспринимается как значимая и интересная, а не как учебное задание;
— способствует автоматизации лексических и грамматических навыков в условиях, близких к естественному общению;
— развивает умение слушать партнёра по общению и реагировать на реплики спонтанно, а не по заранее заученному образцу;
— формирует навыки работы в паре и в группе, воспитывает чувство ответственности за общий результат;
— позволяет учитывать индивидуальные особенности учащихся, распределяя роли различной сложности.
Организация ролевой игры на уроке включает три основных этапа. Подготовительный этап предполагает введение и первичное закрепление лексики и речевых образцов, необходимых для разыгрывания ситуации, а также распределение ролей с учётом уровня подготовки учащихся. На основном этапе учащиеся самостоятельно разыгрывают предложенную ситуацию, используя изученный языковой материал; учитель при этом выполняет роль наблюдателя и консультанта, не вмешиваясь в ход игры без необходимости. Заключительный этап включает анализ и обсуждение результатов игры: учитель отмечает удачные речевые находки, тактично указывает на типичные ошибки и предлагает учащимся оценить работу друг друга.
Приведём пример ролевой игры «В кафе», используемой на уроках в 5–6 классах при изучении темы «Еда». Класс делится на пары, в каждой паре один учащийся выступает в роли официанта, другой — в роли посетителя кафе. Учащимся предлагается опора в виде карточек с меню и набором речевых клише («Can I take your order?», «I would like…», «How much does it cost?»). Задача пары — разыграть диалог заказа, оплаты и прощания. Аналогичным образом может быть построена работа по темам «Путешествие» (ролевая игра «В аэропорту»), «Покупки» (ролевая игра «В магазине»), «Визит к врачу» (ролевая игра «У доктора»).
Практика показывает, что систематическое использование ролевых игр на уроках английского языка положительно сказывается на качестве устной речи учащихся: обогащается словарный запас, повышается беглость речи, снижается страх перед совершением ошибки. Кроме того, ролевая игра способствует развитию таких личностных качеств, как инициативность, коммуникабельность, умение работать в коллективе, что соответствует требованиям стандарта к метапредметным и личностным результатам обучения.
Таким образом, ролевая игра представляет собой эффективное методическое средство формирования коммуникативной компетенции на уроках английского языка. Грамотно организованная ролевая игра позволяет создать на уроке атмосферу реального общения, повысить мотивацию учащихся к изучению языка и обеспечить практическую направленность обучения.
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