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Аннотация.
Данная работа представляет собой разработку внеклассного мероприятия, направленного на расширение кругозора обучающихся развитие интереса к искусству и формирование эстетического восприятия окружающего мира. Мероприятие может быть проведено в форме интеллектуальной игры или творческой встречи и рассчитано на обучающихся среднего школьного возраста. В процессе работы учащиеся знакомятся с различными видами искусства, учатся анализировать художественные произведения и работать в команде.
Актуальность мероприятия.
Внеклассная деятельность играет важную роль в образовательном процессе, так как позволяет расширить знания учащихся за пределами учебной программы. Через творческие формы работы школьники легче воспринимают информацию, развивают воображение и критическое мышление. В современном образовательном пространстве особое значение приобретает формирование культурной компетентности и интереса к художественному наследию. Проведение мероприятий, посвящённых искусству, способствует воспитанию эстетического вкуса, уважительного отношения к культуре и истории.
Цель мероприятия.
Формирование интереса обучающихся к различным видам искусства через игровую и творческую деятельность.
Задачи мероприятия.
1. Расширить знания учащихся о видах искусства.
2. Развивать творческие способности и воображение.
3. Формировать умение работать в группе.
4. Воспитывать уважительное отношение к культурному наследию.
5. Развивать коммуникативные навыки обучающихся.
Форма проведения:
Интеллектуально-творческая игра с элементами викторины и творческих заданий.
Участники:
Обучающиеся 5–7 классов (возможна адаптация для других возрастных групп).
Оборудование:
Карточки с заданиями, мультимедийная презентация (по возможности), изображения  известных произведений искусства, бумага, фломастеры, доска или экран.
Ход мероприятия.
1. Организационный этап.
Ведущий приветствует участников, знакомит их с темой мероприятия и объясняет правила игры. 
Класс делится на несколько команд.
2. Разминка «Узнай вид искусства».
Командам предлагаются вопросы, связанные с различными видами искусства: музыкой, 
живописью, театром, архитектурой.
3. Конкурс «Угадай произведение».
Участникам демонстрируются изображения известных художественных произведений. 
Необходимо назвать автора или название произведения.
4. Творческое задание.
Каждой команде предлагается придумать и представить собственную мини-выставку или 
краткую инсценировку, связанную с определённым видом искусства.
5. Интеллектуальная викторина.
Команды отвечают на вопросы по истории искусства, известным художникам и культурным памятникам.
6. Подведение итогов.
Подсчёт баллов, награждение победителей и обсуждение результатов мероприятия.
Ожидаемые результаты.
У обучающихся формируется интерес к художественной культуре, расширяется кругозор, 
развиваются коммуникативные и творческие способности. Мероприятие способствует 
формированию навыков коллективной деятельности и повышает мотивацию к изучению искусства.
Заключение.
Внеклассные мероприятия художественной направленности являются эффективным 
средством развития личности учащихся. Использование игровых форм работы делает 
образовательный процесс более интересным и способствует развитию творческого потенциала детей.
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